
La pédagogie est l’une des activités maîtresses de la 
Vallée des Singes. Elle est l’outil fondamental pour la 
connaissance de l’animal.

L’atelier pédagogique, qui se veut ludique et interactif, a 
pour but de permettre aux élèves d’avoir une meilleure 
approche de l’animal et de mettre en pratique leurs qualités 
d’écoute et d’observation par le biais de 5 thèmes adaptés à
chaque niveau scolaire. Nous vous conseillons :

- Alimentation : PS jusqu’au Collège 
- Locomotion : PS jusqu’au  CE2
- Communication : CE jusqu’au Lycée 
- Environnement : CE jusqu’au Collège
- Les Couleurs : PS jusqu’à GS  

ATELIERS PEDAGOGIQUES
ALIMENTATION - LOCOMOTION - COMMUNICATION

ENVIRONNEMENT - LES COULEURS

Au moment de votre réservation, nous vous remercions de nous préciser : 
• le thème choisi
• le nombre d’élèves (jusqu’à 30 élèves par atelier)
• le niveau scolaire des enfants
L’atelier pédagogique, d’une durée d’environ 45 min, a lieu dans une salle 
réservée à cet effet et est mené par un animateur de la Vallée des Singes.
N’hésitez pas à nous contacter pour de
plus amples renseignements.



• Pourquoi s’alimenter ?

Pour grandir, survivre, jouer, se  

déplacer

• Quand s’alimenter ?

Pourquoi plusieurs nourrissages ?

Rôle des animaliers

• Comment s’alimenter ?

Chaque espèce mange de   

manière différente ( rôle des 

doigts,   griffes, dents)

• Quels aliments ?

Fruits et légumes, herbe, feuilles,

graines, insectes, viande…

Thématique des différents régimes 

alimentaires.

ATELIER

Bénéficier de supports pédagogiques 
visuels.

Toucher des vers de farine, des 
dents de mandrill et des branches 
écorcées par les gorilles.

Participer à des jeux sur le thème de 
l’alimentation.

ALIMENTATION

Reproductions de crânes 
et échantillons des différents 
aliments donnés aux singes

Thèmes abordés pendant l’atelier :

Jeu du Mandrill 

Mise en pratique de la théorie
par les enfants



• Pourquoi se déplacer ?

Recherche de nourriture, fuite,

jeu…

• Où se déplacer ?

Sur le sol, dans les arbres, sur 

les rochers…

• Comment se déplacer ?

Marche, course, saut, 

balancement…

• Avec quoi se déplacer ?

Pattes avant, pattes arrière, 

4 pattes, queue

ATELIER

Bénéficier de supports 
pédagogiques visuels.

Imiter le déplacement des 
gorilles.

Observer le moulage d’une main 
de gorille.

Participer à des jeux sur le thème 
de la locomotion.

LOCOMOTION

Thèmes abordés pendant l’atelier :

Empreintes et moulages 
de mains et de pieds

Jeux des ensembles 
sur les différents types de queues

Mémorie des empreintes de singes 



ATELIER

Bénéficier de supports pédagogiques 
visuels.

Ecouter les sons émis par les singes.

Imiter leurs bruits et gestes.

Sentir leurs odeurs sur des branches.

Observer des singes et remplir une 
fiche éthologique (pour Collège et 
Lycée.) 

• Pourquoi communiquer ?

Exprimer ses émotions, 

défendre son territoire,  

renforcer les liens…

• Comment communiquer ?

Par la voix, le bruit, les   

gestes, les mimiques 

faciales, les couleurs, 

les odeurs…

• Avec qui communiquer ?

En  groupes, en couple, en

famille…

COMMUNICATION

Thèmes abordés pendant l’atelier :

Jeux de société

Apprendre à décoder
les mimiques des animaux

Manipuler des branches
imprégnées de l’odeur des animaux



ENVIRONNEMENT

Atelier

Evaluer l’implication des enfants.

Rappeler les gestes quotidiens.

Participer à un jeu sur le thème de 
l’environnement. 

La pollution

Le gaspillage

La déforestation

Le réchauffement de la 

planète

La disparition des espèces

Que peut-on faire pour 

respecter 

l’environnement ?

Jeu de l’environnement

Thèmes abordés pendant l’atelier :

• Le recyclage

• Les gestes écologiques du quotidien

• Les énergies renouvelables



LES COULEURS

Thèmes abordés pendant l’atelier :

• A quoi servent les couleurs ?

à être vu, à plaire, âge, sexe…

• Quelles couleurs les animaux    

utilisent-ils ?

blanc pour la queue, rouge pour le

nez, marron pour le corps…

• Les couleurs permettent-elles de 

nommer une espèce?

Capucin à épaule blanche, Atèle à

face rouge…

• Des couleurs extraordinaires pour

des singes hors du commun !

rouge, bleu, orange…
Puzzle du visage Mandrill et ses couleurs

Jeu couleurs des fruits et légumes 

Jeux de mémorie des différentes                                                          
couleurs de singes et loto couleurs

ATELIER

Bénéficier de supports pédagogiques 
visuels.

Reconnaître les couleurs.

Apprendre par le jeu.


